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Kuris yra geriausias picy kepimo meistras?

Zaidimo aprasymas

Siame gardziame korty zaidime 7aidéjai tampa meistriskais picy kepéjais. Jie priima i§ padavejy uzsa-
kymus ir i§ atsargy ima produktus (komponentus) picoms kepti. Siuos komponentus visi zaidéjai deda
i krosnj ir kepa. Kai visi komponentai yra sunaudoti, Zaidéjai atidaro krosnj, kad issiaiskinty, kurios
picos yra iskepusios, o kurios — ne. Jeigu pica néra iskepusi, uzsakymas yra grazinamas zaidéjui, kad
kitame raunde 3is kepty i$ naujo. Laimi zaidéjas, sugebéjes trijy raundy metu iskepti daugiausia picy.

Zaidimo rinkinys
Zaidime yra trys skirtingos korty rasys:
40 uzsakymy 65 komponenty kortos 1 ,Mamma Mia!" korta
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po 8 kiekvienos is 5 spalvy po 13 korty kiekvieno i
Siy komponenty: ananasaj,
alyvuogés, pipirai, grybai
ir saliamis

Pasiruosimas Zaidimui

= i 7aidZia maziau nei 5 Zaidéjai, i§ Zaidimo iSimamos skirtingy komponenty kortos:
4 7aidéjai: iSimama viena kiekvienos riisies komponento korta;

3 zaidéjai: isimamos 3 kiekvienos risies komponenty kortos;
2 7aidéjai: isimamos 5 kiekvienos risies komponenty kortos.

= Sumaisykite likusias komponenty kortas ir kiekvienam zaidejui isdalinkite po 6 kortas. Sias kortas
zaidéjai laiko rankose, nerodydami kitiems.

= Tarp komponenty korty jmaiykite ,Mamma Mia!" korta. Korty kravele padékite stalo viduryje
(piesiniu Zemyn) — tai bus produkty (komponenty) atsargos.

& Kiekvienas zaidéjas pasirenka savo spalva ir paima ios spalvos astuoniy uzsakymy korty
komplekta. Toliau jis sumaiSo savo uzsakymy kortas ir padeda jas j kriivele pries save (piesiniu
zemyn). Sios kortos yra zaidéjo padavéjas. Tuomet kiekvienas zaidejas paima i§ savo kriveles
virduting uzsakymo kortg ir prideda ja prie rankoje laikomy komponenty korty.

@ Krosnis yra $alia atsargy. Zaidimo metu zaidéjai deda j krosnj savo komponenty ir uzsakymy
kortas (piesiniu j virsy).

@ 7aidejai nutaria, kuris pradés 7aidima, ir, pagal laikrodzio rodykle, paeiliui atlieka jimus.



Zaidimo raundas

Picy déjimas j krosnj

Savo éjimo metu Zaidéjas turi jdéti j krosnj
bent viena i§ rankoje laikomy komponenty
korty: jis padeda komponenty korta piesiniu
jvirdyj krosnies krivele 3alia atsargy. Jei Zai-
déjas deda j krosnj dvi komponenty kortas
arba daugiau, visos jos turi biti tos pacios
rasies. Padéjes kortas, jis privalo pasakytijy
skaiciy ir rasj, pavyzdziui: ,trys saliamiai”.

krosnis

}

Po to Zaidéjas gali jdéti j krosnj vieng i
rankoje laikomy uzsakymy korty: jis pade-
da uzsakymo kortg piesiniu j virdy j kravele
salia atsargy. Zaidéjai turi stengtis déti savo
uzsakymy kortas tuomet, kai jie jsitikine,
kad krosnyje uztenka komponenty tinkamai iskepti jy pica. Raundo metu zaidéjai mato tik virsuting
krosnies kravelés kortg. Krosnies turinys yra tikrinamas tik raundo pabaigoje, kai i jos iSimamos visos
picos ir zitrima, ar $ios gerai iskepe.

Galiausiai, zaidéjas papildo savo rankoje turimy korty skaiciy iki 7. Kortas papildymui Zaidéjas gali
imti i$ atsargy arba i§ savo padavéjo, taciau niekada i$ abiejy viety. Jei zaidéjo rankoje neliko nei
vienos komponenty kortos, jis privalo papildyti 3iy korty skaiciy i3 atsargy krivelés. Jeigu atsargy
arba padavéjo kriiveléje korty nepakanka, ir Zaidéjas negali papildyti rankoje turimy korty skaiciaus
iki 7, tuomet kita savo éjima jis pradés su mazesniu korty skaiciumi.

Kai zaidéjas i§ atsargy kravelés istraukia ,Mamma Mia!" korta, jis padeda ja pries

save ir i$ karto ima kita kortg. Kai kuris nors i§ Zaidéjy paima paskutine atsargy korta,
raundas baigiasi. Tuomet ,Mamma Mia!" kortos Seimininkas privalo patikrinti, kurios
i§ krosnyje esaniy picy yra gerai iskepusios, o kurios — ne. Taip pat Sios kortos Seimi-
ninkas pirmasis pradeda kitg raunda.

Pavyzdys: Dabar Martos (Zalia spalva) éjimas. Ji paima is ranky 3 saliamio kortas, deda jas, atverstas piesiniu
Jvirsy, j krosnj ir garsiai pasako: ,trys saliamiai!” Tuomet j krosnj (taip pat piesiniu j virsy) ji deda savo
uZsakymo korta su 4 saliamiais ir 1 pipiru. Marta nusprendzia papildyti rankoje laikomas kortas uzsakymy

kortomis, kurias ima is savo padavéjo. Kadangi padavéjo kraveléje yra tik 3 kortos, iki kito éjimo Martai
teks Zaisti tik su 6 kortomis, kol ji vél galés papildyti rankoje laikomy korty skaiciy iki 7 korty.

Picy i$émimas i$ krosnies

Zaidéjas, raundo metu istraukes ,Mamma Mia!" korta, paima krosnies kravele ir apvercia j piesiniais

zemyn. Korty eiliskumo kriiveléje keisti negalima!

Dabar jis ima nuo 3ios korty kravelés vir§aus po vieng korta ir deda jas ant stalo piesiniu j virdy,

déliodamas kiekvienos rasies komponenty kortas j atskirg eile, kad galéty jas suskaiciuoti (zr. pvz.).

Kai jis atvercia uzsakymo korta, Zaidéjai patikrina, ar ant stalo yra visi $iai picai reikalingi komponen-

tai (zr. dalj ,Uzsakymy rasys"):

# Jej komponenty uztenka, pica yra gerai iSkepusi. Jei triiksta kurio nors komponento, uzsakymo
Seimininkas (3j Zaidéja nurodo kortos spalva) gali visas trukstamas komponenty kortas (ne daugiau ir
ne maziau) prideti i laikomy rankoje. Zaidejas, kurio uzsakyta pica yra gerai iskepta, paima jvykdyto
uzsakymo korta ir padeda j atversta 3alia savo padavéjo. Kortos ,Mamma Mia!" $eimininkas paima
picos kepimui panaudoty komponenty kortas ir uzverstas padeda j panaudoty komponenty kravele.
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- Zaidléjas

uzsakymas Jvykdyti uzsakymai padavéjas

# Jei triksta kurio nors komponento, ir uzsakymo Seimininkas negali arba nenori pridéti visy triks-
tamy komponenty korty, jo pica néra gerai iSkepusi. Nejvykdyto uzsakymo korta zaidéjas turi
uzversta padéti po savo padavéjo kravele.

Kepimui nepanaudotos ir sudéliotos pagal rasj komponenty kortos paliekamos ant stalo.

Pavyzdys: Kaip matoma pavyzdyje, is krosnies piesiniu j virsy yra isimtos sios komponenty
kortos: 1 pipiras, 2 saliamiai, 3 ananasai ir 4 grybai. Kortos ,Mamma Mia!" Seimininkas isima
i8 krosnies Martos (Zalia spalva) uzsakymo kortg: 4 ananasus ir 1 pipira. Kadlangi ant stalo
néra pakankamai daug ananasy korty (yra 3, bet reikia 4), Marta is laikomy rankoje korty
prideda 1 ananasy kortg, kad jvykdyty §j uzsakyma. Kortos ,Mamma Mia!” Seimininkas
padeda 5 komponenty kortas (4 ananasy ir 1 pipiry) j panaudoty komponenty krivele.
Marta paima savo jvykdyto uzsakymo kort ir padeda ja atverst j savo jvykdyty uZsakymy
kravele salia padavéjo. Nepanaudotos komponenty kortos (2 saliamiai ir 4 grybai) lieka ant stalo, o kortos
,Mamma Mia!" Seimininkas atvercia kitg krosnies krivelés korts.

Kortos ,Mamma Mia!" 3eimininkas tesia imti kortas i$ krosnies kravelés, kol visos yra atverciamos. Tada
jis sudeda visas nepanaudotas komponenty kortas j vieng kravele, kuri kitame raunde bus krosnies
kravele.

Galiausiai, jis kruop3ciai sumaiso visas panaudoty komponenty kortas (kurios buvo panaudotos,
jvykdant uzsakyma) ir tarp jy jmaiso ,Mamma Mia!" korta. Sia korty kravele jis padeda stalo vidury-
je, ir ji bus atsargy kravele kitame raunde. ,Mama Mia!" zaidéjas pradeda nauja raunda.

Pastaba: raundo pradzioje gall atsitikt; kad Zaidéjas savo €jimo pradZioje rankoje neturi nei vienos
komponenty kortos. Tokiu atveju jis pasuoja, nepadédamas nei vienos kortos (net ir uzsakymo), bet
pasiima naujas komponenty kortas.

Zaidimo pabaiga ir tasky skaiciavimas

Zaidimas baigiasi, kai yra suzaisti trys raundai — krosnis yra istustinta tris kartus, arba anks¢iau, jei
raundo pabaigoje kuris nors zaidéjas yra jvykdes visus 8 uzsakymus. Nugalétoju tampa zaidéjas,
jvykdes daugiausia uzsakymy. Jeigu du arba daugiau Zaidéjy yra jvykde vienoda uzsakymy skaiciy, nu-
galétojas tarp jy yra nustatomas atsizvelgiant j tai, kuris i$ jy turi daugiausia komponenty korty rankoje.



Uzsakqu rasys
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Penki i3 astuoniy kiekvieno zaidéjo uzsakymy yra paprasti uzsakymai, ant kuriy pa-
vaizduoti tik Zaidime naudojami komponentai. Vienos spalvos uzsakymams bidingas
ypatingas komponentas, kuris kiekvienam Zaidéjui yra skirtingas. Tam, kad 3ios picos
buty gerai iskepusios, krosnies tikrinimo metu tarp atversty korty turi bati visi reikalin-
gi komponentai.

Kiti trys uzsakymai yra ypatingi. Visais atvejais uzsakymo Seimininkas gali pridéti i$ ranko-
je laikomy korty tritkstamus uzsakymo jvykdymui komponentus.

Pizza Bombastica

Norint gerai iskepti 3ia pica, reikia ne maziau 15 bet kurios rasies komponenty korty.
Jei i§ krosnies yra iSimtos ir padétos ant stalo daugiau nei 15 komponenty kortos, jos
visos yra panaudojamos Sios picos kepimui. Kai $is uzsakymas yra jvykdytas, ant stalo
nelieka nei vienos atverstos komponenty kortos!

Pizza Monotoni

Norint gerai iskepti $ia pica, Zaidéjui reikia vieno ypatingo komponento (jis yra pavaiz-
duotas ant kortos) ir 6 vienody kitos rasies komponenty korty. Kita komponenty rasis
ant kortos pavaizduota raide )" (Joker). Kai uzsakymo korta yra iSimama i$ krosnies,
Pizza Monotoni uzsakymo Seimininkas pasirenka, kuri i§ komponenty rasiy bus panau-
dota. Zaidéjas negali pasirinkti savo ypatingo komponento )" vietoje.

Pizza Minimale

Norint gerai iskepti $ig pica, Zaidéjui reikia vieno ypatingo komponento (jis yra
pavaizduotas ant kortos) ir 3 vienody kitos rasies komponenty korty. Kita komponen-
ty rsis ant kortos pavaizduota simboliu ,". Si rsis nustatoma jvertinus, kurios rasies
komponenty korty yra maziausiai tarp atversty krosnies korty. Jei keliy rasiy kompo-
nenty korty skaicius yra vienodai mazas, zaidéjas gali pasirinkti, kuria rasj panaudos
Sios picos kepimui.

Pavyzdys: I§ krosnies yra isimti Sie komponentai: 2 pipirai, 2 saliamiai, 2 grybai ir 3 ananasai. Po jy
,Mamma Mia!” kortos Seimininkas isima Martos (Zalia spalva) Pizza Minimale uzsakymo kortg. Si

uzsakymo jvykdymui reikia 1 pipiro ir 3 vienodly kitos rasies komponenty. Siuo metu krosnyje yra net trys
komponenty risys su vienodai mazu korty skaiciumi — tai pipiraj, saliamis ir grybai. Pipirai yra Martos
ypatingas komponentas, todél ji negali jy panaudoti vietoj , ?" Krosnyje néra nei vienos alyvuogés, todeél
Ju tajp pat negalima pasirinkti savo picos kepimui. Todél Marta turi pasirinkti tarp saliamio ir gryby. Jei ji
rankoje turi bent vieng saliamio arba gryby kortg, ji gali padléti ja ant stalo ir jos Pizza Minimale bus gerai

iskepusi.

Apsilankykite ,Proto Zaidimai, Interneto puslapyje — www.protozaidimai.lt. Ten jas rasite
papildomos informacijos apie 3j zaidima, taip pat forume susipazinsite su kitais zaidéjais.
Jeiiskils koks klausimas dél zaidlmotalsykllq ikurj knygeIEJe neraS|te atsakymo, rasykite , Proto
Zaidimai, Gudragalviui adresu gudrag

Kiekvienam zaidimui, kurj |s|e|d1|a ,Proto Zaldlmal, galioja amzina garantija. Jei pametéte ar
sugadinote kurig nors zaidimo detale ir ja reikia pakeisti, susisiekite su mumis.
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